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 CHƢƠNG TRÌNH HỌC PHẦN  
 

 

Tên học phần: T n học  n  d n  n  nh     

Mã học phần: 13 

Thờ     n thực h ện học phần: 30 giờ; (Lý thuyết: 28 giờ; Thực hành, thí nghiệm, thảo 

luận, bài tập: 0 giờ; Kiểm tra: 2 giờ) 

I. Vị trí, tính chất củ  học phần: 

 Vị trí: 

 Tin h c  ng d ng ngành may là h c ph n nằm trong nh m c c h c ph n c  s  

 ào t o tr nh    Cao   ng chuy n ngành C ng nghệ May, h c ph n mang tính tích 

hợp giữa m n h c Mỹ thuật trang ph c và chuy n ngành Đồ ho ; 

   c ph n  ược bố trí h c sau c c m n h c Vẽ mỹ thuật, Mỹ thuật trang ph c, 

các h c ph n thiết kế. 

 Tính chất: 

   c ph nTin h c  ng d ng ngành may mang tính tích hợp giữa kiến th c lý 

thuyết kết hợp với thực hành tr n m y vi tính. 

II. M c t êu học phần: 

 Kiến th c: 

 Tr nh bày  ược ch c năng của ph n mềm  ồ ho  CorelDRAW 12; 

 Biết phư ng ph p t o c c bản vẽ CorelDRAW 12. 

 Kỹ năng: 

 Sử d ng thành th o c c lệnh và c c thao t c c  bản thường dùng trong ph n 

mềm thiết kế  ồ ho  CorelDRAW 12; 

 Vẽ  m  tả  ược c c mẫu trang ph c c  bản bằng ph n mềm  ồ ho  CorelDRAW 

12. 

 Năng lực tự chủ và tr ch nhiệm: 

 Tự gi c, tích cực h c tập, ph t huy tính s ng t o nâng cao kỹ năng sử d ng ph n 

mềm  ể từ    c  khả năng  ng d ng vào thực tế sản xuất; 

 Rèn luyện tính cẩn thận, tỉ mỉ, t c phong c ng nghiệp,  ảm bảo an toàn lao   ng 

và bảo quản trang thiết bị. 

III. Nộ  dun  học phần: 

1. Nộ  dun  tổn  quát v  phân bổ thờ     n: 

Số 

TT 
T n c c bài trong h c ph n 

Thời gian (giờ) 

Tổng 

số 

Lý 

thuyết 

Thực hành / thực 

tập/ thí nghiệm/ bài 

tập/ thảo luận 

Kiểm 

tra 
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Số 

TT 
T n c c bài trong h c ph n 

Thời gian (giờ) 

Tổng 

số 

Lý 

thuyết 

Thực hành / thực 

tập/ thí nghiệm/ bài 

tập/ thảo luận 

Kiểm 

tra 

1 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

Bài m    u: 

Chư ng 1: Tổng quan về 

coreldraw 

1. Giới thiệu ph n mềm.  

2. Kh i   ng coreldraw. 

3.   p tho i welcome to 
coreldraw. 

4. Cửa sổ ng d ng (giao diện) 

của coreldraw. 

5. Thao tác trên phím và chu t. 

6. M t số thuật ngữ. 

7.  uản lý file. 
8. Tập tin dự phòng.  

9. Các chế    xem màn hình. 

10. In ấn. 

Chư ng 2: Vẽ  ối tượng hình 

d ng   ng 

1. Vẽ hình chữ nhật. 

2. Vẽ hình ellipse, hình tròn. 

3. Vẽ hình xoắn ốc. 

4. Vẽ h nh  a gi c, h nh sao. 
5. Vẽ hình giấy kẻ   

6. Vẽ h nh c  bản. 

Chư ng 3: Vẽ  ối tượng là 

 ường n t 

1. Công c  vẽ tự do.  

2. Công c  vẽ chỉnh tiếp tuyến.  

3. Công c  vẽ nét nghệ thuật. 

4. Công c  vẽ nét liền mảnh.  

5. Công c  vẽ các  ường liên 

t c. 

6. Công c  vẽ  ường cong bằng 

3  iểm.  

7. Công c  vẽ  ường th ng 

vuông góc.  

8. Công c  vẽ các  ường  o kích 

thước 

Chư ng 4: C c c ng c  biến  ổi 

1. Công c  ch n. 

2. Công c  hiệu chỉnh. 

3. Công c  cắt. 
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Số 

TT 
T n c c bài trong h c ph n 

Thời gian (giờ) 

Tổng 

số 

Lý 

thuyết 

Thực hành / thực 

tập/ thí nghiệm/ bài 

tập/ thảo luận 

Kiểm 

tra 

 

 

 

6 

 

 

 

 

7 
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10 
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4. Công c  xóa. 

5. Công c  t o lồi lõm. 

6. Công c  t o răng cưa. 

7. Công c  dịch chuyển tự do 

Chư ng 5:  ng d ng Coreldraw 

thiết kế h nh vẽ m  tả ph ng 

1. Phư ng pháp thiết kế hình vẽ 

mô tả ph ng. 

2. Phư ng pháp sáng t o mẫu 

trang ph c 

Chư ng 6:  uản lý  ối tượng 

1. Biến  ổi vị trí  ối tượng. 

2. Sắp xếp, bố trí  ối tượng. 

3. Th  tự các lớp  ối tượng. 

4. Nhóm, liên kế, phân rã  ối 

tượng. 

5. Khóa, m  khóa  ối tượng 

6. Hàn, cắt xén  ối tượng. 

7. Biến  ổi  ối tượng thành d ng 

cong 

Chư ng 7: Làm việc với văn bản 

1. Các d ng văn bản trong 

coreldraw. 

2. Chuyển  ổi giữa 2 d ng văn 

bản. 

3. Hiệu chỉnh văn bản.  

4. Đặt văn bản l n  ường dẫn 

Chư ng 8:  ng d ng coreldraw 

thiết kế chi tiết sản phẩm 

1. Phư ng pháp dựng  ường 

gióng c  bản. 

2. Phư ng pháp thiết kế chi tiết 

sản phẩm. 

Chư ng 9: Màu sắc  ối tượng và 

 ường viền 

1. Màu sắc trong coreldraw. 

2. Màu sắc  ối tượng. 

3. Công c  tô màu.  

4. Tô màu  ường viền  ối tượng 

Chư ng 10: C c hiệu  ng  ặc 

biệt 
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Số 

TT 
T n c c bài trong h c ph n 

Thời gian (giờ) 

Tổng 

số 

Lý 

thuyết 

Thực hành / thực 

tập/ thí nghiệm/ bài 

tập/ thảo luận 

Kiểm 

tra 

 

 

 

 

 

 

 

12 

 

 

 

 

 

 

13 

 

 

 

 

1. Hiệu  ng blend.  

2. Hiệu  ng contour. 

3. Hiệu  ng extrude.  

4. Hiệu  ng envelope.  

5. Hiệu  ng distortion.  

6. Hiệu  ng dropshadow.  

7. Hiệu  ng lens.  

8. Hiệu  ng powerclip.  

9. Hiệu  ng transparency. 

10. Hiệu  ng perspective. 

Chư ng 11:  ng d ng coreldraw 

phủ trang ph c l n phom người 

mẫu 

1. Phư ng pháp  ưa phom 

người mẫu vào trang làm 

việc hiện hành. 

2. Phư ng pháp phủ trang ph c 

lên phom người mẫu. 

Chư ng 12:  ng d ng coreldraw 

thiết kế logo – sản phẩm 

1. Phư ng pháp thiết kế logo. 

2. Phư ng pháp s ng t o mẫu 

logo. 

3. Phư ng pháp thiết kế sản 

phẩm. 

4. Phư ng pháp s ng t o mẫu 

sản phẩm. 
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1 

Tổn  cộn  30 28  2 

2. N i dung chi tiết: 

Bài m    u Thời gian: 1 giờ 

1. M c ti u:   

  iểu  ược về c ch thực hiện h c ph n; 

 Tr nh b y  ược tính năng và  ng d ng của ph n mềm  ồ ho  CorelDRAW 12; 

 Nhận biết  ược m t số ph n mềm  ồ h a kh c. 

2. N i dung chư ng: 

1.  iới thiệu chung về c ch thực hiện h c ph n  

2.  iới thiệu tổng quan về ph n mềm  ồ ho  CorelDRAW 12  

3. M t số ph n mềm  ồ h a kh c  

Chƣơn  1: Tổn  qu n về coreldr w                                         Thời gian: 2 giờ 
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1. M c ti u: 

Sinh vi n tr nh bày  ược c c c ch kh i   ng chư ng tr nh coreldraw. 

Sinh vi n liệt k  và tr nh bày  ược tính năng của c c thanh c ng c  tr n cửa sổ  ng 

d ng coreldraw.  

Sinh viên c  khả năng: 

- Thao t c  ược tr n phím và chu t. 

- Thực hiện  ược thao t c quản lý file. 

- Thiết lập  ược file dự phòng và ph c hồi file bị hỏng. 

- Cài  ặt c c th ng số khi in ấn. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Giới thiệu ph n mềm.  

2.2 Kh i   ng coreldraw. 

2.3   p tho i welcome to coreldraw. 
2.4 Cửa sổ ng d ng (giao diện) của coreldraw. 

2.5 Thao tác trên phím và chu t.  

2.6 M t số thuật ngữ. 

2.7  uản lý file. 
2.8 Tập tin dự phòng.  

2.9 Các chế    xem màn hình. 

2.10 In ấn. 

Chƣơn  2: Vẽ đố  tƣợn  hình dạn  đón  Thời gian: 2 giờ 

1. M c ti u: 

Sinh vi n liệt k   ược c c c ng c  vẽ  ối tượng h nh d ng   ng. 

Sinh vi n tr nh bày  ược  ặc tính của c c c ng c  vẽ  ối tượng h nh d ng   ng. 

Sinh viên c  khả năng:  

- Vẽ  ược c c  ối tượng h nh d ng   ng. 

- Chỉnh sửa h nh d ng của  ối tượng   ng vừa t o thành. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng. 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Vẽ hình chữ nhật. 

2.2 Vẽ hình ellipse, hình tròn. 

2.3 Vẽ hình xoắn ốc. 

2.4 Vẽ h nh  a giác, hình sao. 

2.5 Vẽ h nh giấy kẻ   

2.6 Vẽ h nh c  bản 

Chƣơng 3: Vẽ đố  tƣợn  l  đƣờn  n t Thời gian: 2 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n liệt k   ược c c c ng c  vẽ  ối tượng là  ường n t. 

Sinh vi n tr nh bày  ược  ặc  iểm và ch c năng của c c c ng c  vẽ  ối tượng là  ường 

nét. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Vẽ  ược c c  ối tượng bằng c ng c  vẽ  ường n t. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng. 
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2. N i dung chư ng: 

Chư ng 3: Vẽ  ối tượng là  ường n t 

2.1 Công c  vẽ tự do.  

2.2 Công c  vẽ chỉnh tiếp tuyến.  

2.3 Công c  vẽ nét nghệ thuật.  

2.4 Công c  vẽ nét liền mảnh.  

2.5 C ng c  vẽ c c  ường li n t c. 
2.6 Công c  vẽ  ường cong bằng 3  iểm.  

2.7 C ng c  vẽ  ường th ng vu ng g c.  
2.8 C ng c  vẽ c c  ường  o kích thước 

Chƣơng 4: Các c n  c  b  n đổ  Thời gian: 2 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n liệt k   ược c c c ng c  làm biến  ổi  ối tượng. 

Sinh vi n tr nh bày  ược  ặc  iểm và tính năng của c c c ng c  làm biến  ổi  ối 

tượng. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Làm biến  ổi h nh d ng của  ối tượng g c nhằm t o ra những  ối tượng mới mang 

tính s ng t o.  

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Công c  ch n. 

2.2 Công c  hiệu chỉnh. 

2.3 Công c  cắt. 

2.4 Công c  xóa. 

2.5 Công c  t o lồi lõm. 

2.6 Công c  t o răng cưa. 

2.7 Công c  dịch chuyển tự do 

Chƣơng 5:  n  d n  Coreldr w th  t    hình vẽ    t  ph n Thời gian: 2 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n tr nh bày  ược phư ng ph p thiết kế h nh vẽ m  tả ph ng. 

Sinh viên phát biểu  ược c c bước c ng việc  ể s ng t o n n mẫu trang ph c. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Vẽ  ược h nh vẽ m  tả ph ng của c c sản phẩm từ   n giản  ến ph c t p. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Phư ng pháp thiết kế hình vẽ mô tả ph ng. 

2.2 Phư ng ph p s ng t o mẫu trang ph c 

Chƣơng 6:  u n l  đố  tƣợn  Thời gian: 3 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n liệt k   ược c c c ng c  quản lý  ối tượng. 

Sinh vi n tr nh bày  ược  ặc  iểm của c c c ng c  quản lý  ối tượng. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Làm thay  ổi vị trí giữa c c  ối tượng tr n cùng m t bản vẽ. 

- Làm biến  ổi h nh d ng, kích thước của  ối tượng. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 
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Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng. 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Biến  ổi vị trí  ối tượng. 

2.2 Sắp xếp, bố trí  ối tượng. 

2.3 Th  tự c c lớp  ối tượng. 
2.4 Nhóm, liên kế, phân rã  ối tượng. 

2.5 Kh a, m  kh a  ối tượng. 
2.6 Hàn, cắt xén  ối tượng. 

2.7 Biến  ổi  ối tượng thành d ng cong. 

Chƣơng 7:     v ệc v   v n b n Thời gian: 2 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n liệt k  c c d ng văn bản trong coreldraw. 

Sinh vi n so s nh  iểm giống nhau và kh c nhau giữa c c d ng văn bản. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Thực hiện  ược c c d ng văn bản trong coreldraw. 

- Chuyển  ổi qua l i giữa hai d ng văn bản. 

- Đặt văn bản l n c c d ng  ường dẫn. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng. 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Các d ng văn bản trong coreldraw. 

2.2 Chuyển  ổi giữa 2 d ng văn bản. 

2.3 Hiệu chỉnh văn bản. 

2.4 Đặt văn bản l n  ường dẫn 

Chƣơng 8:  n  d ng coreldr w th  t    ch  t  t s n phẩ  Thời gian: 5 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n tr nh bày  ược phư ng ph p dựng c c  ường gi ng c  bản. 

Sinh vi n liệt k   ược c c c ch thiết kế chi tiết sản phẩm. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Thiết kế c c chi tiết sản phẩm từ   n giản  ến ph c t p theo  úng th ng số kích 

thước và y u c u kỹ thuật. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Phư ng pháp dựng  ường gióng c  bản. 

2.2 Phư ng pháp thiết kế chi tiết sản phẩm 

Chƣơng 9: M u s c đố  tƣợn  v  đƣờn  v ền Thời gian: 4 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n liệt k   ược c c hệ thống màu sử d ng trong coreldraw. 

Sinh vi n tr nh bày  ược c c d ng t  màu cho  ối tượng. 

Sinh viên trình bày  ược phư ng ph p t  màu cho  ường viền của  ối tượng. 

Sinh viên c  khả năng: 

- T  màu cho  ối tượng tư ng  ng với từng d ng t  màu kh c nhau. 

- T  màu cho  ường viền của  ối tượng. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng 

2. N i dung chư ng: 
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2.1 Màu sắc trong coreldraw. 

2.2 Màu sắc  ối tượng. 

2.3 Công c  tô màu. 

2.4 Tô màu  ường viền  ối tượng 

Chƣơng 10: Các h ệu  n  đ c b ệt Thời gian: 3 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n liệt k   ược c c d ng hiệu  ng  ặc biệt sử d ng trong coreldraw. 

Sinh vi n tr nh bày  ược  ặc  iểm và c ng d ng của c c d ng hiệu  ng  ặc biệt. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Xử lý h nh ảnh bằng c c d ng hiệu  ng  ặc biệt. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Hiệu  ng blend. 

2.2 Hiệu  ng contour. 

2.3 Hiệu  ng extrude.  

2.4 Hiệu  ng envelope.  

2.5 Hiệu  ng distortion. 

2.6 Hiệu  ng dropshadow.  

2.7 Hiệu  ng lens.  

2.8 Hiệu  ng powerclip.  

2.9 Hiệu  ng transparency. 

2.10 Hiệu  ng perspective 

Chƣơng 11:  n  d ng coreldr w phủ tr n  ph c lên pho  n ƣờ   ẫu 

 Thời gian: 7 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n liệt k  c c c ch  ưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành. 

Sinh vi n tr nh bày  ược c c bước phủ trang ph c l n form người mẫu. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành. 

- Phủ trang ph c l n form người mẫu theo ý tư ng và sự s ng t o của bản thân. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng. 

2. N i dung chư ng: 

2.1 Phư ng pháp  ưa phom người mẫu vào trang làm việc hiện hành. 

2.2 Phư ng pháp phủ trang ph c l n phom người mẫu 

Chƣơng 12:  n  d ng coreldr w th  t    lo o – s n phẩ  Thời gian: 5 giờ 

1. M c tiêu: 

Sinh vi n tr nh bày  ược những nguy n tắc khi thiết kế logo. 

Sinh vi n tr nh bày  ược những lưu ý khi thiết kế sản phẩm. 

Sinh viên c  khả năng: 

- Thiết kế logo và sản phẩm theo mẫu. 

- Thiết kế logo và sản phẩm theo sự s ng t o của bản thân. 

Sinh vi n c  th i    bảo vệ và giữ g n m y m c. 

Sinh vi n tích cực tham gia vào giờ giảng. 
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2. N i dung chư ng: 

2.1 Phư ng pháp thiết kế logo. 

2.2 Phư ng pháp s ng t o mẫu logo. 

2.3 Phư ng pháp thiết kế sản phẩm. 

2.4 Phư ng pháp s ng t o mẫu sản phẩm 

IV. Điều kiện thực hiện môn học: 

1. Phòng h c chuy n m n h a/nhà xư ng: 

 Phòng h c m y tính chuy n m n ho ; 

 Đủ số lượng m y tính cho người h c sử d ng. 

2. Trang thiết bị m y m c:  

 Bảng, phấn; 

 PC, m y chiếu Projector; 

 Ph n mềm Đồ ho  CorelDRAW 12. 

3.   c liệu, d ng c , nguy n vật liệu: 

 Chư ng tr nh h c ph n  ào t o Tin h c  ng d ng ngành may; 

  i o tr nh Tin h c  ng d ng ngành may; 

 C c tài liệu về Tin h c  ng d ng ngành may; 

 Tài liệu hướng dẫn sử d ng ph n mềm  ồ ho  CorelDRAW 12; 

 C c tài liệu về Thiết kế trang ph c 

 Mẫu trang ph c; 

 Bản vẽ CorelDRAW mẫu. 

4. C c  iều kiện kh c: 

 Nguồn  iện và hệ thống m y tính   y  ủ; 

 C  hệ thống làm m t và tho ng khí. 

V. Nộ  dun  v  phƣơn  pháp, đánh   á:  

1. N i dung: 

 Kiến th c: 

 Kiến th c chung về tin h c c  bản; 

 Kiến th c tổng quan về ph n m m  ồ h a CorelDRAW12; 

 Kiến th c mỹ thuật trong trang ph c; 

 Phư ng ph p thực hiện vẽ c c bản vẽ với ph n m m  ồ h a CorelDRAW12; 

 Điểm lý thuyết  ược ghi vào bảng  iểm tổng kết kết thúc. 

 Kỹ năng: 

 Sử d ng m y tính c  bản; 

 Sử d ng ph n mềm  ồ h a CorelDRAW12; 

 Tr nh tự thực hiện vẽ bản vẽ CorelDRAW12; 

 Kỹ năng vẽ c c sản ph m mẫu ( o s  mi, qu n âu,  o kho c ngoài...) với 
ph n mềm  ồ h a CorelDRAW12;  

 Điểm thực hành  ược ghi vào bảng  iểm tổng kết kết thúc h c ph n. 

 Năng lực tự chủ và tr ch nhiệm: 

 Có ý th c tự gi c, tính kỷ luật, tinh th n tr ch nhiệm trong h c tập; 

 Rèn luyện tính ki n tr , cẩn thận, tỉ mỉ, chính x c, bảo quản trang thiết bị của 
phòng h c. 

2. Phư ng ph p:  
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 Lý thuyết (vấn   p, trắc nghiệm, viết): Sử d ng c c câu hỏi  ể kiểm tra  m c    

tiếp thu bài h c của sinh vi n về:  

 Đ nh gi  kiến th c tổng quan về ph n mềm  ồ ho  CorelDRAW 12; 

 Ch c năng c c thanh c ng c , c c thao t c c  bản khi thực hiện bản vẽ với 
chư ng tr nh  ồ ho  CorelDRAW 12. 

 Thực hành:  

 Kiểm tra về kỹ năng sử d ng ph n mềm  ồ ho  CorelDRAW 12;  

 Kiểm tra về kỹ năng sử d ng c c c ng c  thiết kế  ồ ho  trong CorelDRAW 

12 vào c ng việc vẽ ph c ho  mẫu trang ph c. 

VI. Hƣ n  dẫn thực h ện   n học: 

1. Ph m vi  p d ng m n h c:  

Chư ng tr nh h c ph n Tin h c  ng d ng ngành may sử d ng  ể giảng d y tr nh 

   Cao   ng ngành C ng nghệ may. 

2.  ướng dẫn về phư ng ph p giảng d y, h c tập m n h c: 

 Đối với gi o vi n, giảng vi n: 

  iảng vi n trước khi d y c n căn c  vào n i dung tổng qu t của h c ph n và 

n i dung của từng bài h c, chuẩn bị   y  ủ c c  iều kiện thực hiện bài h c  ể 

 ảm bảo chất lượng giảng d y; 

 Phư ng ph p giảng d y: Do  ặc diểm và tính chất  ặc biệt của h c ph n, nên 

 p d ng phư ng ph p tích hợp vừa h c lý thuyết vừa h c thực hành và kết hợp 

c c phư ng ph p giảng d y: thuyết tr nh, trực quan, thao t c mẫu,  àm tho i, 

uốn nắn, kèm cặp; 

 Trong qu  tr nh giảng d y, giảng vi n n n sử d ng phim, m y chiếu, m y 

tính hoặc bản vẽ trực quan giới thiệu cho sinh vi n  ể bài giảng th m sinh   ng; 

 N n phân nh m sinh vi n trong qu  tr nh thực hành  ể c   iều kiện hướng 
dẫn và kèm cặp tốt h n trong qu  tr nh giảng d y nhằm nâng cao kiến th c cũng 

như kỹ năng nghề cho sinh vi n. 

 Đối với người h c:  

 Tham gia   y  ủ số tiết h c tr n lớp; 

 Tập trung theo d i bài trong giờ h c; 

 Đ c trước bài h c   nhà; 

 Thực hiện l i c c bài tập tr n lớp; 

 Thực hiện c c bài tập trong gi o tr nh. 

3. Những tr ng tâm c n chú ý: 

 Tr ng tâm của h c ph n Tin h c  ng d ng ngành may – Cao   ng chuy n 

ngành C ng nghệ May là Bài 2, Bài 3 

4. Tài liệu tham khảo: 

 Giáo trình Tin h    ng   ng ng nh  a  – Trường Cao   ng kỹ thuật Lý Tự 

Tr ng Tp. ồ Chí Minh;  

 Giáo trình CorelDRAW 12 – Nhà xuất bản gi o d c; 

 TS.Tr n Thuỷ B nh – Giáo trình Mỹ thuật trang ph   – TS.Tr n Thuỷ B nh – 

Nhà xuất bản gi o d c 2005; 

 Tr n Văn Tâm – Giáo trình Vẽ  ỹ thuật -  Nhà xuất bản Đ i h c b ch khoa Đà 

Nẵng 1999 ; 
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 Giáo trình  or   ra     hoto hop, Khoa C ng nghệ Th ng Tin, Trường Đ  

C ng Nghiệp Tp. ồ Chí Minh, 2006; 

 Đào t o kỹ thuật c ng nghệ may trường  uốc Thảo, T i  iệu kỹ thuật thiết kế 

rập  ông nghệ  a , HCM, 2008. 

5.  hi chú và giải thích (nếu c ): 

 


